ETKINLIK
TASARIMI VE
TEMEL TASARIM

WENSiPLERi
O




SLAYT PLANI
GIRIS
ETKINLIK NEDIR
ETKINLIK TURLERI

ETKINLIK TASARIM PRENSIPLERI

UYGULAMADA DIKKAT EDILECEK BAZI
NOKTALAR



GIRIS

Matematik ogrenimi ve 6gretimi s6z konusu
oldugunda,ogretim stiresincede kullanilan
etkinlikler,etkinliklerinin secimi kullanim
sekl1 ve tasarimi on plana cikmaktadir.Bu
bolimde 6grenme-ogretme ortamlarinin
vazgecllmez bir parcasi olan etkinlik tasarimi
konusu ele alinacak ve bagarili bir tasarim
1cIn genel prensipler tizerine durulacaktir.



ETKINLIK NEDIR?

Etkinlik kavramina hiteratiirde etkinligin ne
oldugu hakkinda tizerinde anlagsmaya varilmis
bir tanim bulunmamaktadir.Bununla birlikte
etkinlik kavramini isaret ettigri anlamin
derinlemesine anlasilmasi i¢cin 1ngilizce
literatiirde kullanilan “task” ve “activity”
terimleri tizerinde durmak gereklidir.Ingilizce
“task desing”olarak kullanilan ifade tiirkceye
“etkinlik tasarimi” olarak cevrilebilinmektédir.



ETKINLIK(TASK) TURLERI

Etkinlik tizerine yapilan calismalar
incelendiginde birbirinden farklh
ogenis bir yelpazede ele alinabilecek
farkl tiirde etkinlikler oldugu
gorilmektedir.Ornegin Doyle
calismasinda su 4 farklh etkinlik
tirine 1saret etmektedir.



1.)Daha once kazanilan bilgiy1 hatirlamaya
yonelik etkinlikler(test yapmak gib1 )

2.)Algoritma kullanmaya yonelik
etkinlikler(alan formili kullanarak alan
hesab1 yapmak)

3.)Belirli bir konu hakkinda goriis ve
aciklamalar i1steyen etkinlikler(cebirsel bir
denklem cozme)

4.)Anlama,yorum yapma ve tahminlerde
bulundurmay1 gerektiren etkinlikler

Lateratiurde var olan etkinlik
turlerinin tamaminin bir listesini
olusturmak mimkiin degildir.



Swan’in yaptigl literatir
1Incelemesi sonucunda alti
farkli tur etkinlikten
bahsetmektedir.Bunlarin her
birisi ornnekler verilerek
aciklanacaktir



1) MATEMATIKSEL OBJELERI SINIFLANDIRMA

Bu etkinliklerde 6grencilerden
matematiksel objeler: kendilerine
oore siniflandirmalar: ve/veya
baskalar: tarafindan yapilan
siiflandirmalar: degerlendirmeler:
1stenmektedir.






2 )FARKLI GOSTERIMLERIN YORUMLANMASI

Bu tir etkinliklerde,belll bir kavramin sahip
oldugu farklh
ogosterimler(kelime,tablo,grafik,sembol,diyagr
am) arasinda 1liski kurulmasina aralarindaki
baglantilarin ortaya cikarilmasina ve ifade
ettikler: anlamlar Gizerine yogunlasilarak
ogrencilerin kavram imajlarinin
zenginlesmesine yardimeci olmak
amaclanmaktadair.
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 Sekil 12.2. “Coklu gosterim” etkinligi (Swan, 2007, s.221)




3. )MATEMATIKSEL IFADELERI
DEGERLENDIRMEK

Bu tir etkinliklerde 6grencilere matematiksel
ifadeler ya da genellemeler verilip bu
1fadelerin dogrulugunu degerlendirmeler:
1stenerek “her zaman,bazen ve hicbir zaman”
dogru olup olmadiklar: sorulur.
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4.)OGRRENCININ KENDI PROBLEMINI
OLUSTURMASI VE COZMESI

Osgrencilere kendi problemlerini
olusturup cozme gorevi
verilebilir.Burada amac 6grencilerin
zor ama cozebilecekler: problemler:
olusturmalarina imkan tanimaktir.
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Sekll 12.4. Denklem olugturma etkinligine Ornek bir yaklagim
\‘ (Swan, 2007, 5.223)




COZUM VE GEREKCELERI ANALIZ ETME

Ogrenciler bir problem icin 6gretilen
farkli metotlari
karsilastirir,coziimlerde yapilan
hatalari bulur ve buna yol acan
sebepler1 1irdeler.



VAR OLAN PROBLEM DURUMLARINDAN
GENELLEMELER YAPMAK

Bu etkinlikler tam bir problem
durumu/ctiimlesi i1cerisinde yer
alan degiskenlerden bazilari
silinerek olusturulur.



/ rIﬂ;gretmen Fransizca ogretmek icin 20 hafta devam
/ | edeoek aksam kursu dizenlemektedir. Sinif her hafta bir
| toplant salonunda bulugmaktad.

o Biitlin kurs boyunca toplant salonu igin 6gretmen 200
TL kira Odeyecektir.

o Kursa katilan toplam 10 6grenci vardir.

o Her bir ogrenci ogretmene kurs creti olarak 60 TL
0deme yapacaktir,

o Oretmen kurs sonunda 400 TL Kar elde edecektr.

S,

“““ 3¢kl 123 Fransizca kursu etkinligi (Swan, 2007, $JB) A
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ETKINLIK TASARIM PRENSIPLERI

Etkinlik tasarim konusunda
yapilan calismalarin incelenmesi
sonucunda one cikan ve bir cok
calismada ortak olarak
bahsedilen su ozellikler
belirlenmistir:



~J

. ETKINLIGIN AMACI

. ETKINLIK UYGULAMASINDA SINIF
YONETIMI

. ETKINLIGIN BIRDEN FAZLA
BASLANGIC NOKTASINA SAHIP OLMASI

. ETKINLIK KAPSAMINDA
KULLANILACAK ARACLAR

. ETKINLIK UYGULANMASINDA

OGRETMEN VE OGRENCI ROLLERI

. OGRENCILERIN ON BILGILERI
. OGRENCI ZORLUK VE YANILGILARI
. OLCME VE DEGERLENDIRME



A)ETKINLIK AMACI

Etkinlik amaci uc¢
farkli seviyede ele
alinmasi gereken
bir konudur.



1.)ETKINLIK NICIN DIZAYN

EDILMISTIR
Sinif icerisinde kullanilmak lizere
tasarlanan etkinlikler genel anlamda
“hangi amacla tasarlanmistir” sorusuna
cevap verilir.Etkinligin hizmet edecegi
genel amac distunuldugunde,literatiirde

dort farkl etkinlik tiru karsimaiza
citkmaktadir.



I.)YENI BIR OGRENME GERCEKLESTIRMEK
UZERE TASARLANAN ETKINLIKLER

Genel amaci yeni bir 6grenme
ogerceklestirmek olan etkinliklerin
once karsilasmadiklari bir
kavram,konu,iligskl ya da bir yapinin
11k kez tanistirilmasi olarak
ozetlenebilir.
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I1.)OGRENILEN KAVRAMLARIN PEKISTIRILMESI
AMACIYLA TASARLANAN ETKINLIKLER

Bu etkinliklerin en oneml1 6zellig:
ogrencilerin daha once karsilastiklari
kavramlarin/yapilarin kullaniminda
beceri gelistirme olarak ifade
edilir.Pekistirme siirecinde su begs
biligsel/psikolojik 6zellige ulagsmalar: on
oorulmektedir:hizlilik,aciklilik,6z
oguven,esneklik,farkindalik.
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I11.)OGRENCI ZORLUK VE YANILGILARIN
ASILMASI AMACIYLA ETKINLIKTASARIMI

Ogrencilerin matematik alaninda
siklikla kavram yanilgilarina sahip
olduklar: bu alanlarda yapilan
calismalarca detayli bir sekilde
ortaya konulmustur.
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Arkadaginiza kattlyor musun
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Sekil 12.8. Ondalik sayilar etkmhgl
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[V.)ALANIN EPISTEMOLOJIK YAPISINA DAIR
FARKINDALIK OLUSTURMAK AMACIYLA
ETKINLIK TASARIMI

Bu amacla olusturulan etkinliklerde
ogrencilere belirli bir alana 6zgi
bilginin dogasi,bilg1l olusturma ve
kullanma yontemine dair bir alginin
olusturulmasi hedeflenmektedir



B.)ETKINLIKTE HANGI KAZANIMLAR
HEDEFLENMEKTEDIR?

Etkinlik tasariminin énemli bir boyutu da
hazirlanan etkinlik 6grencilere ne tiir bilgi ve
becerilerinin kazandirilacagini belirlenmesidir.bir
baska deyisle “0grencilere verilen etkinlik basariyla
tamamlandiginda o6grenciler konu ya da kavram ile
1lgili ne tir bir kazanima ulasacaklardir?”
sorusunun cevabi belirli olmalidir.Bu kazanimlarin
ogrenciler tarafindan onceden bilinmesi mimkin ve
gerekli degildir.Onemli olan uygulayicinin bu
kazanimlarin neler oldugunu belirlenmesidir.



C)OGRENCILER ETKINLIGIN AMACINI NE
OLARAK ALGILAYACAKLARDIR?

Bu ozellik etkinlik tasarimini konu
edinen calismalarinin cogunda g6z
ardi edilen fakat hayati onem
tasiyan bir boyuttur.Bu konu
Doyle’nin etkinlik taniminda yer
vermis oldugu 1lk ozellik olan
“Uriun’ile yakindan iliskilidir.



—

Farkh karelerin verlestirilmesiyle
elde edilmesi beklenen wron

Sekil 12.9. “Metre kare insas1” etkinligi



SINIF YONETIMI

S1nif yonetimi bircok dinamigi
biinyesinde barmdiran kompleks bir
surectir. Etkinlik tasarimi ve sinif
yonetimi arasindaki 1liski hem planlama
ve hem de uygulamayi 1lgilendiren
ozelliktedir.Burada sinif yonetiminin su
uc¢ ozelliginin tizerinde yogunlasacagiz.



1.)ZAMAN KULLANIMI

Etkinlik tasarimi sirasinda
dikkat edilmes1 gereken
noktalardan birisi de etkinlik
uygulamasi 1¢in ne kadar
zaman gerektigl konusudur.



2.)SINIF ORGANIZASYONU

Sinif yonetiminin etkinlik tasarimiyla ilgili bir diger
boyutu ise sinif etkinlik uygula sirasinda nasil
organize edilecegidir.Burada sinif
organizasyonundan kasit daha cok ogrencilerin
calisma bicimleri(bireysel,grup,tiim sinif
tartisma,ogretmen konu anlatimi gibi...) ve
ogretmenin etkinligi nasil sona erdirecegi(6gretmen
dogru cevabi tiim sinifa aciklayarak bitirir,6grenci
hatalarina isaret ederek aciklamalar
yapar,hedeflenen kazanimlar: “formel” olarak sinifa
aciklar ya da ogrencileri dinleyip hic aciklama
yapmadan etkinligl sona erdirir gibi...)



3.)OGRETMEN MUDAHALE SEKLI

Ogretmenlerin,etkinlik tasariminda
uygulama boyutunu diistinerek
ogrencilere verecekleri yardim
ekseninde bir takim kararlar
almalar: gerekmektedir.Uygulama
sirasinda “0grencilere ne hakkinda
yardim edilecektir,nasil ve ne
zaman edilecektir?” sorularina cevap
aranmalidir.



ETKINLIGIN BIRDEN FAZLA BASLANGIC
NOKTASINA SAHIP OLMASI

Basarili bir etkinlik tasarimi mutlaka
ogrencilere birden cok baslangic noktasi
sunmalidir.bu prensip,etkinlik tasarimi ve
uygulamasini konu edinen calismalarda
yeterince ele alinmis bir konu degildir.Bazi
arastirmacilarin ifadeleri yorumlandiginda
bu prensibe dikkat cekmeye calistiklar:
disintulebilir;yine de bu prensibin biytik
oranda 1thmal edilmis oldugu soylenebilir.



Bir dakikada 0,26 k

0,625 kilogram

Bir kilogramy 80 kurus 6 dakika

80 kurus
Bir Ialogramy 50 kurus Bir litrevie 20 km

ho g 0,4 litre

8 km
2.5 litre

Bir litreyle 8 km

e e

Sekil 12.10. “Balondaki bilgi” etkinligi



KULLANILACAK METARYALLER/ARACLAR

Etkinlik tasarimi tizerine yapilan
calismalar incelendiginde,etkinliklerde
cok farkli tiirden materyal ve arac
kullanimi kargsimiza cikmaktadir.Bu
araclardan bazilari 6gretim amach
gelistirilip ogretmenlere hazir halde
sunulurken bazilar: da 6gretmenlerin
kendiler: tarafindan gelistirilmektedir.



OGRETMEN VE OGRENCI ROLLERI

Etkinlik tasarimi sirasinda dikkat
edilmesi gereken noktalardan birisi de
ogretmen ve ogrencilere bicilen roller ile
1lg1lidir. Etkinlik sirasinda ogretmenin
ve 0grencinin rolleri ne olmalidir?Bu
soruya verilebilecek cevap tasarimda
dikkat edilmesi gereken bir prensibi
ortaya koymaktadir.



OGRENCILERIN ON BILGILERI

Etkinlik olusturmada one
cikan bir baska ozellik 1se
tasarimda ogrencilerin
sahip olduklar: on bilgiler:
dikkate alarak etkinligi
ogelistirmektir.



OGRENCI ZORLUK VE YANILGILARI

Etkinlik tasarimi sirasinda
dikkat edilecek konulardan
bir tanesi de 6grencilerin
ogelistirilen etkinligin 1cerisine
dair(ya da konu alan bilgisi
hakkinda) sahip olduklar:

zorluk yanilgilaridir.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Etkinlik tasarimai ile olcme
degerlendirme arasinda siki bir bag
vardir.Neticede etkinliklerin hepsi
belirli kazanimlar

hedeflenmektedir. Etkinliklerin
uygulamasi i1le bu kazanimlara ne
derece ulasildigl tasarimda mutlaka
diustinilmesi gereken bir konu olarak
karsimiza cikmaktadir.



UYGULAMADA DIKKAT EDILECEK BAZI
NOKTALAR

Uygulamanin basarili olaabilmesi icin
onemli olan bazi noktalar
vardir.Bunlar;esneklik,6grencilerin
dikkatlerini yonlendirme ve alana 6zgin
dil gelistirme.



1.)ESNEKLIK

Gelistirilen etkinlikler cogu kez
uygulamanin sinirlandirmasini da
beraber getirmektedir.ogretmenler
secmis olduklari etkinligin
uygulamasi adina farkinda
olmaksizin kendilerini alternatiflere
kapali hale getirebilmektedirler.



2. )OGRENCILERIN DIKKATLERINI
YONLENDIRME

Her etkinlik tasarimecisi ya da
ogelistiricisi tarafindan hedetlenen
bir takim kazanimlara sahiptir.Bu
kazanimlar tasarimcisi tarafindan
acikca ortaya konulmadigl takdirde
bilinmesi mimkiin olmayabilir.



3.)ALANA OZGU UYGUN DIL GELISTIRME

Bilissel gelisim sosyal boyutu olan bir
olgudur.ogrenme ise eylem diigiinme sekli ve
1fade becerisi ticliisti arasinda kurulan
dengelil ve uyumlu bir gelisim

1cermektedir. Etkinlikler uygulanirken
ogrencilerin sadece cesitli manipiilasyonlara
dayali sonuca ulasmalarinin 6tesinde uygun
konusma ve tartisma ortamlar: hazirlanarak
kazanimlarini ifade edebilecek beceriler
gelistirmeleri de buyik onem tasimaktadir.



4.)SONUC

Bu bolimde etkinlik tasarimai
1c1n dikkat edilmesi gereken
prensipler tizerinde durulmus ve
her bir prensibin uygulamaya
nasil yansiyabilecegl ornekler
verilerek aciklanmaistir.



